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bung UML Figur

Der Projektordner

= = = = =

bogen.py bogen.pyc ellipse.py ellipse.pyc figur.py
figur.pyc figurenGruppe.py figurenGruppe pyc grafikfenster.py grafikfenster.pyc
Kommentar.t«t linie.py linie.pyc nEck.py nEck.pyc
‘ \ ‘ \ figuren-2017-Python mit Fuellfarbe

rechteck.py rechteck.pyc



Ubung UML Figureg.

Klassensymbole generieren (DIA)

Bogen Ellipse Figur FigurenGruppe

Grafikfenster Zeichenflaeche Linie

N _Eck Rechteck




Klassen
symbole

gene
rieren

(DIA)

bung UML Figur

Eigenschaften: UML - Class

Klasse | Attribute | Operationen | Vorlagen | Stil: |

Klassenname: Bogen

Stereotyp:

Kommentar: I
L ______________________________________________________________________]

L) Abstrakt

[ Attribute sichtbar [ Attribute unterdricken

L Operationen sichtbar L Operationen unterdricken

L] Operationen umbrechen Umbruch nach dieser L&nge: 40

) Kommentare sichtbar Umbruch nach dieser Lénge: 17

[ Dokumentationsauszeichnung anzeigen

Schlielfen Anwenden

8]




Ubung UML Figuren'

Erste Grundordnung und App hinzufligen

Bogen Ellipse Figur FigurenGruppe

N_Eck Rechteck| |Linie

Grafikfenster Zeichenflaeche XX_App




Ubung UML Figuren'

Vererbung berucksichtigen

; Figur [<]
JANWANWAN

Bogen Ellipse FigurenGruppe

N _Eck Rechteck

Linie

Grafikfenster Zeichenflaeche XX _App




Ubung UML Figuren'

"besteht aus" bertcksichtigen

N
f;Fﬁgurld
AA N J}
Ellipse FigurenGruppe
Bogen
N _Eck
Rechteck
Linie

Grafikfenster Zeichenflaeche XX _App




Ubung UML Figuren .

Grafikklassen einbinden

> L = Zeichenflaeche

§ Figur|—

~AA N J} ?
- - Grafikfenster

Ellipse FigurenGruppe
Bogen
N_Eck
Rechteck XX_App

Linie

Anm: App benutzt auch die Figurenklassen



Ubung UML Figuren'

Oder besserso ... ?

> L X Zeichenflaeche
> <<abstract>>|p
Figur P
A\ IA A
- - = Grafikfenster
Ellipse FigurenGruppe
Bogen
N_Eck
Rechteck Linie XX _App

Anm: App benutzt auch die Figurenklassen
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Ubung UML Figureu

Beispiel einer
Klassenkarte:

FigurenGruppe

(unvollstandig)



Figuren
Gruppe

bung UML Figure

Eigenschaften: UML - Class

Klasse | Aftribute | Operationen | Vorlagen | Stil: |

Klassenname: FigurenGruppe

Stereotyp:
Kommentar;

[ Abstrakt

ommentare sichtbar

) Dokumentationsauszeichnung anzeigen

L) Attribute unterdricken

L) Operationen unterdriicken

Umbruch nach dieser Lange: | 40

Umbruch nach dieser Lange: | 17

4

Schlielfien Anwenden

QK




Figuren
Gruppe

Lasche
Attribute

bung UML Figur

Eigenschaften: UML - Class

Klasse | Aftribute | Operationen | Vorlagen | Stil: |

- figuren: list = [] [RNT—|
'Laschen |
| Hoch |
" Runter |

Aftributdaten

MName: I_figuren '

Typ: st '

Wert: ||:| '

Kommentar; l

Eichtbarkeit:l Frivate b

L) Klassen-Glltigkeitshereich

Schlielfien

' Anwenden Ok



Figuren
Gruppe

Lasche

Opera-
tionen

Klasse | Attribute

+GibFigur{self)
+FuegeHinzu(self figur:Figur)

+Entferne(self figur:Figur)
+Zeige(self)
+Verberge(self)

Operationsdaten

Mame; FuegeHinzu

Typ:

Operationen

Ubung UML Figur

Eigenschaften: UML - Class

Vorlagen | Stil: |

Sichtbarkeit:

Typ der Vererbung:

Meu

Lidschen

Hoch

Funter

Public | Kommentar:

Blatt (abschlieRend) v| |

Stereotyp: ) Klassen-Glltigkeitsbereich [ Anfrage
FParameter: FParameterdaten
selfi= Neu Name: Richtung: Undefiniert
figur:Figur= ) -
Ldschen Typ: Kommentar:
Hoch Vorgahewert: -
Runter _ '
Schlielen Anwenden OK
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Ubung UML Figure"

Klassenkarte FigurenGruppe_unvollstaendig.dia (fhome/pool/LIf2017-LI-CO-Python/UML/Uebung Fi... e
FI u ren Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Dialoge Hilfe
g o s 1S e 200 00 W 1250 0 L1
0

Gruppe
FigurenGruppe

i -__figuren: list = []
+GibFigur(self)

Kl N +FuegeHinzu(self, figur: Figur)
assen- 1 +Entferne(self, figur:Figur)

+Zeige(self)

karte ] +verberge(self)

e P

+

Zoom 100,0% | ¥ m

Anm: Es fehlen Methoden (Operationen)



Figuren
Gruppe

Ubung UML Figuren'

FigurenGruppe
-__figuren: list = []
+GibFigur (self)
+FuegeHinzu(self, figur:Figur
+Entferne(self, figur:Figur)
+Zeige(self)
+verberge (self)

Klassenkarte im png — Format

SV(Q

FigurenGruppe
-__figuren: list = []
+GibFigur(self)

+FuegeHinzu(self, figur:Figur)
+Entferne(self, figur:Figur)
+Zeige(self)

+Verberge(self)

Anm: Es fehlen Methoden (Operationen)



